Imagistica Proiectarii Contemporane



De ce acest curs?

Imagistica Proiectarii ar trebui sa faca parte din cultura tehnica de specialitate a

Prin cursul-pilot din anul £
fiecarui arhitect si designer, deoarece:

2025-2026 ofer un parcurs
complet de la proiectare la
executie, in care studentii
sunt antrenati prin
practica si intra in contact JEELIET

» Tinerii proiectanti au nevoie de inovatie aplicata.
> Realitatea eXtinsa patrunde in proiectare si santier.

» Imagistica Proiectarii devine mod de constructie real.

direct cu tehm[ogiile care Pana in 2025, cursul a fost inclus in curricula obligatorie a FAI. Odata trecut in regim
secondeaza pI’OCGSU[ de optional, I-am reinventat, considerandu-l chintesenta eforturilor mele didactice din

proiectare contemporan. ultimii ani.
Detalii

Categoria: Tehnologie

Semestrul: 1

Sectii: Arhitectura de Interior + Design anul 3
Nr. locuri: 30




Imagistica Proiectarii
inseamna captare,
procesare si interpretare
de date spatiale —
exact cain imagistica
medicala.

Este vizualizare, dar si
gemeni digitali,
realitati extinse,
fabricatie digitala si
alte instrumente care
transforma datele in
constructie reala.

Introducere
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_ Planse de prezentare si detaliere / Filme
Grafica ~— Modelarea
Digitala Texturare / Imagini de fundal / Virtuala

Restitutia perspectiva / Releveul
/ Sculptura virtuala

Ecosistemul imagisticii pentru proiectare



Titlu:
Materiale:
Cerinte:
Noutatea:

Tema de proiect

panza de acoperire din elemente mici
boltari din polistiren si liant din spuma PU
forma organica, realizabila fara cofraj

trasarea traditionala se inlocuieste cu 43%s
ghidajul in Mixed Reality ss,
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Fixecutie asistata:
cu Mixed Reality =%
Exemple internationale &5 —

Aplicatie MR pentru Meta Quest
Dezvoltator: Fologram Pty Ltd
Versiune: 27.03.2024

Fologram >>>

Proiect Tehnologie Structura Ghidaj Stadiu
Fologram MR (HDM) Elemente mici Fara Realizat (2019)
AR + Robot Brick AR + Robot Perete boltari Fara Test (2025)
Gramazio Kohler AR (HMD) Fatada Fara Realizat (2020)
BrickStARt MR (Magic Leap) Blocuri mici Tangibil Prototype (2023)
UnlLog Tower MR + Gesturi Turn modular Robotizat Prototype (2024)



http://e.pc.cd/mJ9y6alK
https://fologram.com/
https://fologram.com/
https://link.springer.com/article/10.1007/s44223-025-00085-4
https://link.springer.com/article/10.1007/s41693-020-00035-8
https://arxiv.org/abs/2310.03700
https://arxiv.org/abs/2310.03700
https://arxiv.org/abs/2409.19281
https://www.meta.com/en-gb/experiences/fologram/3728318473914995/

Parcurs

l. Introducere

Familiarizarea cu
subiectul si cu cerintele
cursului

Familiarizarea cu
uneltele digitale

Q&A + sesiune de
experimente AR/MR

2. Calibrare

Form-finding — explorari
morfologice in 3D

Experimente fizice:
taierea cu fir si probe de
montaj

Studentii incep sa
descopere parametrii
optimi de constructie

3. Proiectare

Finalizare forma pavilion
Detaliere constructiva
Extragere necesar materiale

Prezentarea proiectului

Jurizare si selectie proiect
castigator

A ©

4. Executie 0. Post-executie
Studentii aplica: Fotogrametrierea pavilionului
- taierea laser pentru Compararea rezultatului cu
eventualele ghidaje de carton modelul 3D initial

- taierea manuala cu fir incins
pentru boltari

Construirea pavilionului cu Receptie-eveniment cu
asistenta AR/MR videomapping pe pavilion




Unelte software




Unelte hardware

Headseturi Mixed Reality pentru augmentare pe santier

Computere pentru: proiectare, extras de materiale si verificare Camera pt fotogrametrie

Masini de taiere manuala si/sau computerizata pt. debitare



Beneficii

Ofer un curs-laborator, nu doar o disciplina. Un santier real unde Imagistica devine constructie.

Ceinvata studentul? Ce castiga facultatea?

Competente tehnice: detaliere de executie ] Proiect pilot cu potential PR
si extras de materiale

2 Vizibilitate: pavilion expus, cu acces public

Competente digitale: modelare

parametrica, simulare fizica, realitate mixta, .
fotogrametrie 3 Oportunitati de atragere sponsori (materiale,

tehnologie XR)

Competente practice: prototipare,

_ 4 Siun prilej de ainspira cadrele didactice sa
coordonare de santier

exploreze metode noi, complementare
traditiei scolii noastre



e

Practica |
(calibrarea)
20%

In saptamanile 2-3

Sistemul de evaluare

Practica 2
(proiectarea)
20%

In saptamanile 4-6

DS

Practica 3
(executia)
20%

In saptamanile 7-10

©

Practica 4
(verificarea)
20%

In saptamanile 11-14

Ko
ON

kExamen
(chestionar)
20%

- In sesiune -



Metode de predare

l Prelegeri si 9 Ateliere practice pe 3 Corecturisi discutii
exemple video in parcursul intregului saptamanale, cu
prima saptamana. semestru. feedback direct.

| € Resursele cursului

| 9 Q&Apegrup I'B 3



https://cgimincu.wixsite.com/imagistica
https://cgimincu.wixsite.com/imagistica
https://cgimincu.wixsite.com/imagistica
https://drive.google.com/drive/folders/1RgN-vQuOYp2u_1qtdsZqXtUWk7oPiSyZ?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1RgN-vQuOYp2u_1qtdsZqXtUWk7oPiSyZ?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1RgN-vQuOYp2u_1qtdsZqXtUWk7oPiSyZ?usp=drive_link

Imagistica Proiectarii

nu e doar despre a privi,
ci despre a construi, a
testa, a gresi, a corecta si
a lasa ceva real in urma.
: Va astept pe
santierul digital cu idei,
cu mainile pregatite

Si cu mintea deschisa.

- 2

titutar curs
dr. arn Andreea losit
Universitatea de Arhitectura

si Urbanism “lon Mincu”
Dep. Studiul Formei si Ambient



